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Аннотация

Одной из главных задач современной отечественной художественной педагогики является эстетическое воспитание детей. Все большее количество педагогов ищут новые, нестандартные, личностно-ориентированные подходы к образованию, стремясь совместить их с традиционными предметными программами. К сожалению, данные процессы редко затрагивают сферу музыкального образования, так как даже на современном этапе бытует мнение о его необязательности и «второстепенности». 

Тем не менее, появляется всё больше исследований, подтверждающих важную роль музыкальных занятий не только в эстетическом, но и в интеллектуальном развитии детей. Особенно это касается учащихся начальной школы. Д.К. Кирнарская констатирует: “Мы должны учить детей быть творческими личностями, способными к восприятию новизны, умению импровизировать. Нам сегодня необходим человек другого качества, который чувствует себя достаточно сильным и отважным, чтобы смело входить в современную ситуацию, уметь владеть проблемой творчески. Во времена быстрых перемен, подобных нашему, дети нуждаются в гибкости и независимости мышления, вере в свои силы и идеи, мужестве пробовать и ошибаться, приспосабливать и менять, пока удовлетворительное решение не будет найдено” [11]. Для того чтобы этого достичь, педагогу необходимо в той или иной степени реформировать принципы обучения, находить нестандартные, интересные формы работы. В связи с этим в данном реферате  раскрыт один из возможных вариантов активации интереса учащихся к музыкальным предметам – использование компьютерных программ. 
Введение

В современной практике музыкального образования предмет «Слушание музыки» считается своего рода периферийным курсом. Предполагается, что готовить слушателей – любителей музыки должна общеобразовательная школа, а в музыкальной школе ставятся иные задачи. На самом деле оказывается, что даже на элементарном уровне музыкальному воспитанию на начальном этапе обучения уделяется мало внимания. Вероятнее всего, такая ситуация была связана с отсутствием методических разработок в отношении разных возрастных категорий слушателей.

Думается, что особую значимость этот предмет должен занимать на подготовительном этапе обучения в музыкальной школе. Возрастная категория – дети 4-6 лет. Этим положением обуславливается актуальность данной работы, ведь именно в таком возрасте дети наиболее восприимчивы к музыке. Следует отметить, что восприятие происходит на подсознательном уровне, но именно в этой возрастной группе к нему уже активно подключаются сознательные процессы анализа и запоминания слушаемой музыки.
Главной целью предмета «Слушание музыки» является воспитание музыкальной культуры, неотъемлемой части всей духовной культуры; приобщение детей к шедеврам мировой классики с самого начала обучения музыке.

Так, Н.А. Царева определяет следующие задачи предмета «Слушание музыки» [40]:

1. Формирование эмоционального отношения к музыке на основе восприятия. У детей необходимо развивать эмоциональную отзывчивость на классическую музыку, музыкальное чувство, тонкость эмоционального проникновения в образы звучащего материала; воспитывать желание слушать и исполнять музыку, способствовать развитию интереса к познанию классической музыки и сопоставлению ее с окружающей жизнью.

2.Формирование осознанного отношения к музыке. Школьнику важно приобрести опыт осознанного восприятия произведений; уметь применять музыкальные знания; не только чувствовать, но и понимать музыку, характер музыкальных образов, логику их развития, приблизиться к осознанию идейной основы сочинения, жизненности его содержания.

3. Формирование художественно-эстетических ценностей у детей. Воспитание соответствующего музыкального вкуса, умения слушать музыку.

4. Расширение представлений детей о жизни через воздействие ярких и доступных их пониманию музыкальных произведений, обогащение музыкального опыта учащихся, развитие у детей интереса к музыке, накопление ими музыкальных впечатлений от произведений, близких им по тематике и жанрам. 
В соответствии с целью и задачами предмета «Слушание музыки» основная цель данной работы состоит в выявлении и изложении педагогических ресурсов компьютерной программы «Сен-Санс “Карнавал животных”» с учетом психологических особенностей и специфики восприятия музыки детьми в возрасте 4-6 лет. Апробация некоторых положений работы происходила на практике — на занятиях по предмету «Слушание музыки» в ДМШ №7 им. А.П. Новикова.
Компьютерные технологии в музыкальной деятельности

Музыкально-компьютерные технологии – очень молодая и динамично развивающаяся область знаний. В учебно-методической литературе появилось такое понятие, как компьютерная обучающая музыкальная система, в качестве компонентов которой рассматриваются учащийся, компьютер и предмет «информационного отношения» между ними, то есть сама музыка. Термин «компьютерная дидактика» заимствован из зарубежной педагогики. Так, в Германии понятие «Computerdidaktik» означает раздел дидактики, занимающийся «проблемами процессов обучения, темой изучения которых является компьютер и его применение» [Цит. по: 20]. В отечественной педагогике определение и обоснование основных методических принципов компьютерной дидактики излагается в работе В.А. Позднякова и В.В. Шлык [26].

В области музыкального образования компьютерная дидактика в настоящее время не занимает достаточно прочного положения, хотя некоторые методические принципы соотносятся с принципами передовых разработок музыкальной педагогики. К примеру, при помощи специальных компьютерных программ учащиеся могут на основе межчувственных связей моделировать отличительные черты музыкального произведения, а впоследствии, приобрести необходимую теоретическую информацию об этом произведении. Данный принцип соответствует принципу деятельностно-практического подхода к изучению явления, обозначенного в труде Н.П. Коляденко [14].

В 90-е гг. XX века в Новосибирской государственной консерватории им. М.И. Глинки активно велись разработки компьютерных программ по музыкальным дисциплинам. Ведущую роль в этом процессе играли Л.П. Робустова, В.М. Цеханский, В.В. Мазепус, Н.С. Бажанов, А.А. Устинов, С.А. Чельдиев. По существу основные педагогические принципы (применительно к тем занятиям, на которых используются компьютерные программы) можно соотнести с концепцией проекта «Музыкальная грамота. Компьютерный учебник для учащихся младшего школьного возраста» осуществленного в 1996 году в Новосибирской государственной консерватории им. М.И. Глинки. По утверждению Л.П. Робустовой концепция проекта по разработке компьютерных программ для музыкального образования связана: «а) с поисково-игровым характером учебной деятельности; б) единой сюжетно-смысловой основой...; в) опорой на самостоятельную поисково-творческую деятельность (самообразование); г) деятельностно-практическим характером работы, связанным как с решением учебно-творческих задач, так и с осознанным управлением программой с помощью клавиш и мыши; е) наработкой сугубо манипуляционных навыков работы с компьютером» [33].

Деятельность по разработке и внедрению компьютерных средств в процесс обучения, в частности в курсе «Слушание музыки», ведется в консерватории и в настоящее время. Так, в 2010 году доцент кафедры музыкального образования и просвещения О.В. Новикова проводила открытый урок с использованием авторской компьютерной презентации. Занятие посвящено изучению инструментов медно-духовой группы инструментов симфонического оркестра. Важно отметить, что презентация  выстроена в соответствии со структурой урока (повторение домашнего задания — изложение нового материала — закрепление), а также в ней использованы синестезийные приемы: цвет фона слайдов ассоциируется с изучаемым музыкальным инструментом, на выбор предлагается ряд прилагательных для обозначения звучания инструмента. Таким образом, в процессе занятия задействованы разные модальности восприятия ребенка. Одним из основополагающих трудов в области компьютерной дидактики в музыкальном образовании можно считать работу С.П. Полозова «Обучающие компьютерные технологии и музыкальное образование» [28], в которой автор не только излагает дидактические принципы, но и дает достаточно емкую классификационную схему существующих компьютерных программ для музыкального образования [Там же]. Также в исследовании в качестве приложения предлагается список компьютерных продуктов (около 300 наименований [Там же]), применяемых на практике в России и за рубежом.

Между тем существует ряд проблем, связанных с особенностями применения компьютерной дидактики на музыкальных занятиях:

а) применение компьютера не позволяет использовать потенциал групповой динамики;

б) обучающиеся испытывают определенный страх перед компьютером;

в) нацеленность на определенный конечный результат работы – выполнение задания.

Все же, возможно избежать возникновения некоторых проблем, если в планировании работы с детьми сочетать следующие виды деятельности:

а) индивидуальная работа за компьютером должна сочетаться с групповыми видами работ;

б) задания, связанные с использованием компьютерной программы необходимо сочетать с другими формами работы на уроке.

Большинство выпускаемых персональных компьютеров предлагают пользователю определенные возможности музыкального программирования, расширяя рамки творческой фантазии композиторов, аранжировщиков, оказывая неоценимую помощь в обучении музыки. Следует сразу оговориться: на наш взгляд компьютерная дидактика может применяться на уроках Слушания музыки лишь как вспомогательное средство, позволяющее объединить в себе ряд приемов, необходимых для более полноценной активизации внимания детей. Даже в современных компьютерных программах не ведется речь о формировании какого-либо типа мышления, акцент ставится на результат – точность окончательного ответа. В компьютерных продуктах все еще не изжил себя принцип вопросо-ответной структуры с заданностью конечного исхода, не предполагающего иных вариантов развития мысли обучающегося. При определенных условиях педагог может скорректировать условия, заданные в компьютерной программе, направить их выполнение учащимися в нужное русло. Поэтому все чаще в настоящее время стали появляться компьютерные программы, направленные на решение конкретных методических задач. Так, примером может послужить программный продукт группы Alisa Studio «Сен-Санс “Карнавал животных”».

Анализ педагогических ресурсов компьютерной программы «Сен-Санс “Карнавал животных”»

Обучающая компьютерная программа из серии «Восприятие и Творчество» знакомит ребенка с одной из граней творчества известного французского композитора Камиля Сен-Санса. В ней предлагается ряд заданий, направленных на ознакомление, запоминание и контроль музыкальной памяти на примере инструментального цикла К. Сен-Санса «Карнавал животных».

Образам животных в музыке отводятся разделы практически в каждой из программ по слушанию музыки. В программе О.А. Владимировой это тема под названием «Животные, птицы, рыбы в музыке» (Тема 3.) [30], в программе Н.П. Коляденко образы животных изучаются в контексте двигательно-линейного восприятия музыки, отдельное обобщающее занятие предлагается проводить на материале «Карнавала животных» К.Сен-Санса (1 класс. Тема 5) [13], в программе И.М. Щуровой «Образы животных» – это тема 4 занятия на 1 году обучения [44].

Эта тема ближе всего детям 4–6 лет. Пожалуй, нет учащегося, оставшегося незаинтересованным на уроке слушания музыки, когда речь заходит о приемах воплощения музыкальными средствами образов животных – приемах передачи особенностей характера и движения животных средствами музыкальной выразительности. Изучение этой темы немыслимо без применения наглядных пособий, картинок с изображениями животных и других материалов. К тому же в рамках синестезийной методики ресурсы темы особенно благодатны.

Компьютерная программа «Сен-Санс «Карнавал животных» предлагает общее ознакомление с творчеством композитора, историей создания цикла, слушание музыки и ряд заданий, направленных не только на усвоение и запоминание материала, но и на развитие творческих способностей детей. Все управление в программе осуществляется с клавиатуры компьютера или при помощи мыши, с помощью кликов непосредственно на графические изображения символов в разделах программы, или на опции, вынесенные в ленту управления программой, расположенную внизу экрана. В программе заложено несколько видов заданий, в связи с этим в ней несколько видов опций. Каждая из них соответствует активации того или иного типа заданий.

Кроме опций «Начало», «Выбрать эпизод» и «Музыкальная шкатулка», отвечающих за прослушивание музыкальной части программы, есть опция «Раскраска», выявляющая художественные способности и степень фантазии и воображения ребенка, а также раздел «Музыкальная викторина», в котором ребенку предлагается собрать цикл из фрагментов ориентируясь по слуховой памяти и зрительному ряду. На протяжении исполнения всех четырнадцати музыкальных фрагментов, входящих в «Карнавал животных» ведется рассказ об истории произведения и содержании конкретного музыкального фрагмента, а сменяющиеся друг за другом на экране картинки и анимационные ролики иллюстрируют этот рассказ.

Для того, чтобы использовать на практике такое «компьютерное пособие» важно учесть основные особенности компьютерной дидактики, а также, исходя из постановки конкретных педагогических целей, определить какие виды заданий будут использованы. Так как в программе предложены разнообразные упражнения (некоторая часть из адресована на домашнее выполнение), следует произвести отбор необходимых заданий с целью их применения на уроке. В настоящей работе мы сфокусировались на тех компьютерных задачах, которые имеют отношение к разделу урока, посвященному настройке на работу и контрольным, проверочным заданиям. Следует также отметить, что были избраны упражнения, имеющие связь с синестезийной методикой в музыкальном образовании и воспитании. В данном случае в результате такого отбора возник план урока по «Слушанию музыки» с применением компьютерной дидактики. Занятие было проведено в Детской музыкальной школе №7 имени А.П. Новикова с детьми подготовительной группы.

В компьютерной программе были избраны те виды заданий, в которых возможно сочетать индивидуальную работу с коллективной для активизации и концентрации внимания всей группы. В ходе занятия выяснилось, что эффективнее всего включать задания, предложенные в программе, в том разделе урока, который посвящен настройке на слушание музыки. Не менее полезными оказались упражнения, предложенные в самом начале занятия. Ребята раскрепощаются, эмоционально подготавливаются, а возможность самому поучаствовать в решении задачи, предложенной на компьютере, создает дополнительный интерес. Для короткой увлекательной игры-настройки, были избраны задания №4 и №10 из компьютерной программы (см. Приложение 2). Именно они наиболее соответствуют синестезийному типу заданий, применяемых в настоящее время не только в музыкальных школах, но и в различных детских развивающих центрах. Известно, что синестезийный подход развивает в комплексе идею художественного моделирования, музыкальные и креативные способности.

В задании №4 предлагается соотнести характер линии с характером музыки. На фоне звучания того или иного музыкального фрагмента представлены различные типы линий, из множества которых учащийся выбирают ту, которая, по его мнению, соответствует характеру звучащей музыки (см. Приложение 3, рис.1). Такой вид задания, безусловно, важен для развития мышления ребенка, так как по своей сути является мыслительной операцией, поскольку включает «в себя процессы обобщения и отвлечения от всех конкретно-чувственных свойств явления ради одного или нескольких» [14]. Задание №10 ориентировано на сопоставление характера движения линии характеру поведения животного. Из предложенных на экране картинок с изображениями животных учащийся выбирает соответствующую данному типу движения линии (см. Приложение 3, рис. 2). Интересно отметить, что одна из приведенных Рудольфом Арнхеймом в качестве примера образов-вспышек Эдварда Титченера практически совпадает с изображением в задании: «Лошадь для меня – это двойная кривая, поднятая на дыбы с мазком гривы» [Цит. по: 14]. Таким образом, в процессе выполнения заданий у учащихся активизируется внимание, стимулируется долговременная память, задействована функция сравнительного анализа в процессе сопоставления характеров. Следующий за этим раздел урока, посвященный знакомству с личностью и творчеством композитора Камиля Сен-Санса, требует от педагога умения стимулировать интерес учащихся и, при этом, соответствовать требованию информационной насыщенности.

Процесс слушания музыки состоит из двух этапов: первичного и повторного прослушивания музыкального произведения. В процессе первого прослушивания важно, чтобы ребенок сумел воспринять музыкальный образ целостно, получить яркое эмоциональное восприятие, сконцентрировавшись именно на одном  виде деятельности – слушании музыки. На практике выполнение этого этапа достаточно затруднительно в виду малой концентрации внимания, поэтому так важен подготовительный момент.

После первичного прослушивания было предложено задание, направленное на развитие воображения, соотнесение ощущений от просушивания музыки с цветовыми явлениями, а также на установление обратной связи с учащимися. Были предложены несколько эскизов. На одном из них предлагалось заполнить цветом существующую форму в соответствии с характером звучащей музыки (изображение льва, кенгуру), на другом предлагалась лишь изображение плавной линии (намек на образ лебедя), которая являлась основой для фантазии ребенка в рисовании. Вторичное прослушивание музыки служит инструментом закрепления музыкальной памяти ребенка, а также в процессе повторного восприятия-слушания «начинают доминировать прогнозирование и предвосхищение на основе ранее сформированных представлений» [3].

В заключительном разделе занятия были предложены два из множества, предлагаемого в компьютерной программе. Задания схожи между собой и призваны определить по характеру музыки соответствие с изображениями. Заметим, музыка в заданиях – фрагменты изучаемого цикла, поэтому эта форма работы на уроке соответствует требованию повторного прослушивания музыкального материала. При этом учащемуся предложена игровая форма работы, что, во-первых, повышает вероятность запоминания музыкальной темы, и, во-вторых, развивает эмоциональную сторону музыкального восприятия.
Заключение

Подводя итог, необходимо отметить, что компьютерное ассистентирование на музыкальных дисциплинах, в частности, в курсе «Слушание музыки», представляется важным моментом. Коль скоро принципы компьютерной дидактики во многом совпадают с общедидактическими, а развитие современного общества предполагает привнесение в процесс обучения новых, а зачастую и инновационных приемов, использование компьютерных программ может служить верным шагом в этом направлении. Между тем, по верному замечанию С.П. Полозова «технические возможности компьютера таковы, что социальный опыт, накопленный человечеством, можно заложить в него лишь частично. А поскольку обучение есть передача социального опыта, использование компьютера в музыкальном образовании имеет некоторые пределы» [28]. Компьютер не способен компенсировать или восполнить скудность фантазии, эмоциональной отзывчивости. Доминирующую роль в этом направлении играл и будет играть педагог. Именно поэтому эффективность компьютерного обучения музыкально-теоретическим дисциплинам во многом зависит от методов использования компьютерных технологий, от того, какой ракурс изберет педагог при использовании в образовательном процессе компьютерных программ.

Обширное поле программных продуктов, направленных на знакомство с творчеством композиторов разных эпох, их музыкой предоставляет педагогу возможность выбора. Различные электронные энциклопедии с записанными фрагментами музыкальных произведений, компьютерные пособия, презентации с предоставлением информации в текстовом, аудио- и видео- и других форматах и наконец, полноценные программные продукты с интерактивным управлением

В этой связи применение компьютерной программы «Сен-Санс Карнавал животных» на уроках в курсе «Слушание музыки» может оказать пользу в музыкальном воспитании ребенка. Наглядность, увлекательность и игровая форма большинства заданий ведут в повышению мотивации учащегося к музыкальным занятиям, а связь с синестезийными приемами обучения, возможность использовать программу как на уроке, так и в процессе домашнего образования, в свою очередь, обусловливают правомерность и перспективность ее применения. Использование компьютерное программы «Сен-Санс ''Карнавал животных''» может оказать помощь педагогу и в иной ситуации – ряд заданий настолько увлекателен и интересен для детей, что процесс раскрепощения, особенно на начальной стадии музыкального обучения (или, к примеру, в начале занятия), происходит заметно быстрее. Учащийся активно включается в ход урока, его внимание становится более концентрированным, сосредоточенным. Возникает своеобразная ролевая схема: «учитель – компьютерная программа – ученик», в которой доминирующая роль отводится педагогу. Здесь имеется ввиду процесс контроля хода занятия и осознание роли компьютерной программы, в основном, как вспомогательного средства. Соблюдение этой рекомендации позволит избежать трансформации урока, как образовательного и воспитательного процесса, лишь в игру-развлечение.

Существенное влияние оказывает содействие педагогов при создании компьютерной программы подобного рода. Поэтому, на наш взгляд, такой подход может быть реализован путем реализации так называемого «технического паспорта проекта», когда специалистом в области музыкального образования составляется набор различного рода требований к программе, план типовых заданий по той или иной музыкальной дисциплине.
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Приложение №1

	Раннее детство
	Детство
	Отрочество

	Младенчество
	Ранний возраст
	Дошкольный возраст
	Младший школьный возраст
	Подростковый возраст
	Ранняя юность

	мотивационно-потребностная сфера
	операционально-техническая сфера
	мотивационно-потребностная сфера
	операционально-техническая сфера
	мотивационно-потребностная сфера
	операционально-техническая сфера

	кризис новорожденности
	кризис 1 года
	кризис 3 лет
	кризис 7 лет
	кризис 11-12 лет
	кризис 15


Приложение 2.

Ресурсы компьютерной программы 

«Сен-Санс «Карнавал животных»

1. Сведения о композиторе.

2. Ознакомление с музыкой: прослушивание пьес из цикла. (иллюстрируется изображениями и аннотируется краткими сведениями).

3. Виды заданий:

№1) какая из тем принадлежит Сен-Сансу;

№2) какая из предложенных картинок наиболее соответствует характеру музыки? (изображение льва);

№3) какая из тем принадлежит Сен-Сансу;

№4) характер мелодии в соответствии с характером линии;

№5) кто под какой шляпой спрятался? найди пеликана;

№6) собери картинку из разных фрагментов;

№7) какая картинка соответствует по характеру мелодии?;

№8) кто из животных лишний на дереве?;

№9) найди музыкальную тему «Кукушка»;

№10) определи по характеру движения линии какое это животное?;

№11) собери животных по клеткам (логическая задача);

№12) кто из человечков прячется под маской?;

№13) какая из пословиц подходит картинке?;

№14) определи: что за тема из карнавала животных?;

№15) собери картинку из данных фрагментов;

№16) составь цикл «Карнавал животных» из фрагментов в соответствии с положением картинок;

№17) раскраска

Дополнительные функции;

Выбор отдельного вида задания;

Музыкальная шкатулка (прослушивание отдельных фрагментов).



